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ш 到 底 哪 里 
不 行 呢 ? 


® ,的 确 是 差 ， 但 
更 主要 的 是 你 的 
区 缺少 表现 力 。 


你 这 家 伙 , 反 应 
怎么 这 么 强烈 
啊 ……. 





这 样 吧 ， 
反 过 来 问 问 你 。 


вх ЕЛЯ А. 
时 ,你 脑海 里 是 
想 着 仕 久 画 的 ? 


HERNIA 
凉子 的 


对 你 画 的 东西 ， 
你 怎么 想 的 ? 





š 
X 


这 个 怎 


是 什么 样 的 机 


换个 问 法 ,这 
aA? 












EE | 
不 同 凡响 ! 


号 .为 什么 !? 


看 吧 ,这 里 有 
一 栋 大 厦 


怎样 看 你 才 会 觉 
得 这 栋 大 厦 很 高 
АЖ? 





说 下 去 .用 怎样 
的 角度 看 好 呢 ? 


视点 和 大 厦 的 距 













按照 观察 大 
厦 的 视点 






由 此 可 知 , 漫 
画 重要 的 一 点 


角色 不 能 够 仅仅 依靠 
台词 来 表现 其 形象 . 


漫画 当然 讲 技法 . 


但 如 果 缺 乏 发 挥 
这 种 技术 的 表现 
力也 是 不 行 的 


ВС, 
求 求 你 啦 。 





那么 开始 教 你 表 
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BE RETTEN AG, is tH F зо ДАЮ КОН, NERAL ЖОЛЫ ДЕ 
故事 情节 等 等 ,但 还 很 重要 的 是 ,在 画 稿 纸 上 分 出 画幅 ,然后 该 怎样 在 画幅 内 进行 
表现 呢 ? 

所 谓 表 现 , 跟 制作 电影 一 样 ,包括 角色 的 表现 ,画面 的 表现 ,场景 的 表现 i 以 及 


声音 的 表现 等 。 福 画 是 一 门 综合 的 艺术 。 
本 书 是 这 方面 题材 的 新 优 版 ,从 头 到 尾 都 是 制作 故事 得 画 所 必须 的 各 种 穹 | ] 
和 建议 ,肯定 能 提高 您 的 漫画 表现 能 力 。 


RIS 
AES 












以前 EE TER TFS iz НУК ЛЬ TD Pë: НА ВУ 
画 组 合 。 画 幅 中 的 画 是 平面 性 的 ,画面 组 合 也 很 图 式 化 。 


漫画 的 格局 已 有 了 显著 的 进步 ,写实 的 、 高 水 准 表达 
技巧 的 作品 占 了 一 大 半 ， 

为 了 达到 这 样 的 要 求 ,重要 因素 是 漫画 杠 幅 必须 共有 
让 角色 自由 活动 的 空间 ,扩大 表达 的 范围 。 这 个 空间 是 画 
面 构图 所 赋 子 的 。 


右 国 的 场景 ,也 是 预先 设 定 的 画面 效果 所 玫 , 如 果 按 
照 下 图 的 构图 设计 的 话 ,画面 就 有 了 空间 效果 。 这 样 角 色 
就 可 以 在 呵 框 内 自由 活动 ,制作 出 有 广泛 表现 力 , 有 魅力 
的 画面 。 


只 改 构 图 , ff & SE LARA АЕ 
清晰 ,更 有 利 地 表现 了 人 角色 的 紧张 感 。 











1. 好 的 构图 使 角色 有 动感 









“虽然 果断 地 使 用 了 大 画幅 ,但 总 是 觉得 
мр НИВИ... š 

类 似 的 多 次 修改 仍 不 能 画 出 头脑 中 的 画 
面 的 种 种 情况 并 不 少见 ， 





Зама, AAA AN та 2 
是 “整体 像 ”, 而 还 未 建立 设 定 画 面 
的 构图 的 缘故 。 

构图 时 画面 元 素 的 组 织 。 只 有 设 
计 好 曾 面 的 构图 ,角色 才 可 以 在 加 框 
的 空间 内 自由 日 在 地 活动 


试 比较 上 图 和 下 图 ， 人 下 图 的 画 正 是 利用 构图 而 产生 了 感 
染 力 。 因 此 在 构图 上 下 工夫 的 话 , 画面 就 变 得 有 说 服 力 
了 ， 作 品 也 变 得 非常 有 魅力 ， 

















看 这 个 ,这 个 角 
色 因 某 种 缘故 





这 样 的 构图 在 图 男 上 并 首先 在 图 1 中 用 两 条 线 
НН Z ага NEE 作为 构图 的 骨架 线 (图 2)。 
将 构图 稍微 改变 一 下 ,角色 遂 过 这 样 分 解 ,可 把 握 
的 惊 就 中 能 会 表达 得 更 为 突 图 2 在 画 框 里 的 平衡 。 


出 。 
试 试 将 图 2 的 骨架 线 做 
不 平衡 的 安排 (图 3)。 


重新 安排 图 3 的 角 
色 , 效 果 更 加 突出 
(图 4)。 
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角色 的 构图 对 
画 権 取 不平 衡 
的 角度 


RH A E ARA 
he Bl ,形象 更 
ART. 


如 果 把 这 个 效果 放 到 一 系列 国 杠 
中 ,更 见效 果 。 


场景 的 重点 一 定 要 处 
理 得 有 力 。 
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1 这 种 构图 的 效果 在 到 
六 种 构图 的 效果 在 动作 场面 龙头 

? 为 明显 , HE -RWT aki 

: E 
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角色 为 了 达到 重大 的 目标 ,需要 克服 眼前 出 现 的 重要 障碍 , 朝 着 
Д 高潮， 在 情节 中 狭小 的 地 方 来 回 活 动 。 

而 这 里 正 是 表现 角色 的 活动 和 状况 变化 的 舞台 。 这 个 舞台 指 的 
是 角色 所 处 的 背景 。 

但 是 ,这 个 舞台 不 仅仅 是 简单 地 给 角色 背后 加 点 什么 ,而 是 必须 
营造 出 角色 自由 活动 的 空间 。 












确实 ! 这 是 活用 构 
图 的 结果 。 





光 是 正面 图 和 侧面 
BAA. FRE 
ARG. MEA 





角色 的 活动 也 被 
限 制 死 了 。 





ЕЕ AGS EH FEN NAAA, 可 看 出 下 
FS Sf & f FE FEY dl Ac, 





RASS АШИ 








有 空间 的 画 框 





те 


` У — rare + 

将 平面 (二 维 = 长 + 宽 )j 组 成 的 宰 画 画面 设 
定 为 立体 (三 维 = 长 + 宽 + 深 ) 的 空间 ,其 方法 就 
是 透视 。 








үрүн ДИТИ Ff AR ре во ER И fi: E hy 
BROTAR Хо ja FR K BAAS BEE inhi 
Pa BW HME. 


透视 的 原理 就 是 , 离 视 点 近 | BERTE, = 
的 东西 看 得 大 ,而 远 的 东西 看 得 更 使 用 一 点 透视 ,两 
Ду, FRA EME 点 透视 和 三 点 透视 


的 空间 表现 法 。 





Ke ЗК ВУ ER FR A IA 
Жа е в пени 
点 。 请 失 点 必 在 经 过 就 在 视线 上 ,是 构 
视点 的 线 上 (水 平 线 或 设 定 消失 点 的 水 平 线 
是 地 平 线 ) ,这 是 透视 
的 基础 。 
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【一 点 透视 】 












如 果 对 象 物 
的 正面 是 平行 画 
щ g m iz 适用 于 室内 或 走 
EP. RER 廊 等 纵深 方向 延 
于 街道 两 劳 的 整 伸 的 环境 
体 构 图 中 ， 


(一 点 透视 的 童 景 ) 









【两 点 透视 】 
如 果 在 画面 上 .不仅 






这 个 透视 适用 于 是 看 到 对 象 物 的 正面 .还 
单 栋 房 屋 或 车 辆 要 看 到 侧面 , 便 应 设 定 两 









个 消失 点 。 一 点 透视 适 

esx 宣 于 整体 性 图 像 .这 种 透 

Be 视 适用 于 表现 单个 的 物 
L. E 体 (住宅 或 者 大 厦 ) 





{ 两 点 透视 的 背景 ) 


а 
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ai (EARMERR 











【三 点 透视 】 

三 点 透视 在 看 到 正面 和 侧面 的 两 
点 透视 基础 上 ,再 加 上 高 低 视点 ,消失 
点 共有 三 个 。 这 种 透视 可 以 采用 仰视 
图 或 俯视 图 ( 鸟 同 图 } 的 角度 来 表现 。 





刻画 高 大 雄壮 
的 形象 







5 


HRA 











③④ 消失 点 
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仰视 和 俯视 的 表现 力 


视 画 的 基本 曾 法 ,是 通过 角色 的 视点 来 
画 的 。 但 是 ,总 是 靠 视 点 来 画 袖 画 , 在 画面 组 
ESEL ,对 质量 也 有 很 大 影响 。 

现在 谈 谈 应 用 透视 
说 转角 度 的 效果 





只 用 角色 同 视线 
的 视点 的 话 , 作 品 
本 身 会 大 失 魅 力 


怎么 了 .这些 画面 
ZB R 





SAE АХ А DRA fh EE ml AT ,作品 会 革 调 而 缺少 
вм й. 
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(ЖАЙ ИНА КА, 


福田 可 以 由 两 个 视点 来 组 织 画 面 ,一 个 是 经 由 
NEVADA VIAS. 5 — Ml fB 
色 而 从 里 面 达 到 共通 感 的 主观 视点 。 就 是 说 ,从 读 
音 的 立场 看 ,客观 的 视点 就 是 眼见 的 视点 ,主观 的 
视点 就 是 必须 解释 的 视点 。 主 观 的 视点 是 必须 传 
达 的 视点 ,所 以 , 方 了 更 有 明确、 更 有 有 获 了 地 应 用 这 两 
个 视点 , 便 会 出 现 仰 视 或 倚 视 等 角度 的 变化 ， 








看 到 的 视点 





[仰视 ] 

利用 向 上 看 的 视 
点 .强调 物体 的 高 大 和 
къв ,清晰 地 表现 主 
观 视点 。 





ЮНИ, HE ЖЕНА Е 
по Ж ВУ FE Û о ЯҢ хх fh ПК IR Ж 
O “ЖИ HY 
视 的 角度 呵 的 矣 ,可 以 传达 真 
实感 。 
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这 是 个 把 角 
度 感 传 给 读 
者 的 、 有 效 
的 角度 








[1490 


从 高 的 角度 可 以 看 
到 广阔 的 范围 ,所 以 这 这 样 可 以 看 到 
个 描写 舞台 或 状况 的 客 ' 2 全 部 
观 视点 非常 重要 . N >> 


能 给 读者 说 明 当 
时 的 状况 或 背景 





明白 透视 和 角度 的 道理 和 用 法 
后 , 回 起 来 就 容易 了 . 





做 视 说 明 所 处 位 置 关系 和 周围 的 状况 ,角色 的 行动 方式 便 能 
ФАНЕ, 
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3 做 好 构图 才能 画 得 好 


透视 是 麻烦 又 花 时 间 的 工作 ,但 是 对 二 
追求 高 度 视 觉 效 果 的 现代 漫画 来 说 ,透视 却 
具有 坚实 的 说 服 力 。 

背景 自 不 用 说 ,把 小 汽车 或 摩托 车 等 
机 械 用 直 尺 发 在 图 上 或 画 道路 等 等 ,是 很 重 
要 的 ,不 过 ,这 不 等 于 说 因为 要 依 透 视 来 男 
图 ,就 什么 都 要 用 太子 画 。 





是 什 





背景 和 机 械 要 符合 透视 , 第 色 也 需要 符 
合 透视 ,但 是 ,如 果 画 角色 时 ,也 像 画 背 注 和 
机 械 一 样 用 直 尺 的 话 ,工作 就 缺乏 效率 了 ,这 
时 要 用 设计 用 人 人 伪 。 









背景 和 机 械 要 符合 透视 
角色 有 时 也 要 符合 透视 
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但 古 , 设 计 用 人 偶 可 以 摆 成 结构 上 做 不 = 
到 的 姿势 , 而且, ARRE E. 对 于 以 变形 为 | 
基本 格局 的 漫画 来 讲 , 局 限 性 很 大 。 实 际 上 
我 们 也 不 可 能 姬 住 设 计 用 大 偶 来 绘画 我 们 
要 创作 的 角色 。 

这 里 ,我 们 把 设计 用 人 俏 在 我 们 头脑 中 
拆 开 来 , 子 以 透视 化 来 解决 这 个 问题 。 





设计 虱 大 偶 可 以 有 多 种 多 样 的 姿势 , 足 初 
“PLATE DI 


把 拆散 了 的 设计 用 大 偶 在 纸 上 组 合 起 
米 , 便 很 容易 呵 ,和 角色 动作 的 可 能 范围 
也 扩大 了 。 


关节 是 球体 ,肢体 是 简 状 。 

无 论 从 什么 角度 ,这些 概 
aE fin A Wa. SRF FEE HE 
HE. TE, нюкекяя 
KD A) Ss EA. BER 
易 地 画 出 止 确 的 姿势 。 
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首先 , 设 定 方便 
ASS RR E 


即 在 膀 下 身长 
1/2 的 地 方 标定 ， 
分 割 点 | 描画 角色 的 骨架 














1. 首先 标 出 透视 底 柜 , 和 做 草图 也 可 以 (如 果 配 合 


8 
ДА 





3 
A М. 


纵向 也 设 定 竺 分 线 的 活 , 便 
于 把 所 中 心 点 ,身体 组 成 
恒 会 平衡 





2 接着 在 透视 底 框 上 两 对 角 线 ,在 两 线 交 点 处 标定 等 分 
线 ,这 条 线 把 身体 分 为 上 上 半身 (身体 } 和 下 半身 ( 司 部 )。 


З. AREA ER FEE. Alte 
EAN, 


4. 把 部 件 比 的 人 僧 狙 合 画 出 , 像 林 制 件 AE РОД. 


PAR A 


习惯 以 后 ,不 用 画 透 
视 框 也 能 直接 组 织 身 
体 了 





IR, 原来 是 这 
FE. Хе?! 
造 空 间 的 秘诀 
吗 ? 


便 能 画 出 富有 戏剧 
性 的 、 实 在 的 画面 


这 个 嘛 ,这 样 吧 ， 
把 “空间 扩大 





+ е 


p 


= 
ВЕЖ N BJ E rh ЇХ iz 




































































漫画 家 或 者 和 漫画 相关 的 人 
(编辑 ,漫画 专门 学 校 讲师 等 ) 常 
说 ,“ 福 画 角 色 是 生命 |” 确实 , 闹 
画 中 的 第 色 如 果 不 活动 的 话 ,故事 


就 不 能 成 立 ,即使 是 多 精彩 多 有 意 不 管 怎么 说 漫画 的 多 ”AAA 
思 的 故事 ,如 果 角 色 没 有 魅力 ,就 力 在 于 角色 ! | Җ 


没有 漫画 的 根 基 。 





创作 角色 时 ,顺序 是 先 设 计 “ 英 俊 、 可 爱 的 外 
狐 ”( 仪 容 ), 再 设计 如“ 福 柔 ”或 “正义 感 强 ”等 内 
HERR). 

然后 是 整体 方面 ,例如 安排 了 CARR... 但 
x x 差 ”, 或 “虽然 ...….. 但 x x 不 行 ” 等 意外 的 侧 
面 (弱点 ) 的 话 ,在 设计 上 要 表现 一 个 有 魅力 的 角色 并 
不 准 。 


但 是 , 光 靠 设 定 的 角色 表现 魅力 还 是 有 局 限 性 
的 。 光 论 怎样 定好 的 台词 要 动人 心弦 地 发 展 是 需要 
角色 的 表现 力 的。 这 好 比 是 演员 不 靠 演技 光 靠 说 台 
词 来 表演 是 不 行 的 。 可 以 说 “角色 跟 演 员 一 样 ”, 所 
以 ,重要 的 是 作者 要 把 自己 当成 导演 , 像 指 导演 员 表 
HEK mii. 
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1. 经 过 夸张 变形 ,把 人 画 圆 润 








福 画 的 起 源 是 变形 。 通 过 变形 
表现 出 “魅力 ” ,形成 角色 的 “个 
性 ”。 所 以 说 角色 由 变形 而 定 并 不 
过 分 。 变 形 问 题 上 最 重要 的 是 平 
衡 , 了 解 正 确 的 头 身 比 例 平衡 , 既 古 
基础 ,也 是 关键 。 





形式 和 题材 的 类 型 ,由 角色 的 头 身 比例 来 决定 。 正 确 地 理解 头 身 比例 的 摄 念 , 画 出 平衡 
的 变形 ,可 以 创作 腹 魅力 的 角色 。 





3 头 身 5 头 身 7 头 身 8 头 身 KS 


EAS FF АИ 
AU, FA РЕК Е 
形 时 ,横向 (体格 ) 也 要 随 之 加 
KR, MAR, 






ҺЕ А, 
真 恶 心 !! 


变形 不 只 是 将 身体 丙 小 ,最 重要 是 保 > 
持 头 身 比 的 匀称 。 


[结合 头 身 比 的 变形 平衡 ] 





1 変形 越 記 害 体形 越 接近 固形 
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对 角色 予以 
简化 也 是 不 可 揣 
的 要 点 。 随 着 变 
形 越 厉害 , 角色 
也 变 年 经 了 。 










我 好 像 返 老 





即使 是 同一 角 色 , 头 身 小 不 同 ,气氛 也 会 涉 辐 。 














Ж Ж да 


k Жо и. an 





2， 有 眼睛 比 嘴 更 能 表达 情感 


常见 “一 看 眼睛 就 明白 ”、 “眼睛 比 嘴 更 能 表达 
感情 ”这 样 的 说 法 ,这 两 句 笑 指 的 是 眼睛 励 多 台词 , 便 
能 表达 心情 ， 能 表达 思索 或 困惑 等 感情 。 通 过 利用 眼 
睛 这 一 表现 手段 ,可 以 刻画 出 非常 有 戏剧 性 的 场面 。 特 
别 是 想 使 角色 强烈 表达 其 心境 和 情感 率 连 时 ,眼睛 比 台 
词 或 独白 更 具有 倾诉 力 。 











OF ,眼睛 色 睐 


<AR> 





<a> 
А ЯВНУ ЗК FER - 般 流 六 时 是 这 种 表情 。 
till, Sk HATER. IJ x BÎ KF, Ее IB дн (K 
外 发 港 的 表情 、 垂 , 好 像 看 着 什么 。 
< 高 兴 地 器 > <BR> 
眼睛 应 该 是 笑 的 ， ЛЕВ ЕЖ IR ke B) 
贡 要 是 眼睛 画 得 温 下 方 也 稍微 向 上 扬 起 , 效 


果 会 更 好 。 





刻 上 向 所 举 , 光 是 “器 ”一 种 感情 ,就 有 很 多 表达 方式 ,这 是 因为 眼睛 的 各 
微妙 表达 是 表情 的 核心 ,能 更 座 地 接 租 情感 的 深 处 。 


2 
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【眼睛 形状 不 同 , 感 情 流 器 不 同 】 


A 


= З 






таве E 
高 曲 是 离 兴 







试 举例 看 看 另外 ,眼睛 还 有 很 多 


种 表现 形式 ， 


< 想到 了 > <аж. а)» < 思考 > 
“RWF T GERRA RH ・ RE “思考” юни “FE, MERA E.B WEA F. AAA AE 
ЖЕ, IIA, RRETHE. 规 线 的 方向 不 是 在 头 部 中 间 ME RRR ER, ARRE W 
对 着 天 空 。 眼 睛 加 出 少许 光世 出 是 要 帮 在 头 部 的 中 辣 。 
点 


Lua 
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<l A Bit> 

所 谓 眠 睛 故 电 ,要 点 是 将 眼 瞪 垂 目 , 暗 SEO “RRA” E MARRI bait. RAE A BAVA, BR ADA 
tie RARE. RMA 类 的 表情 ,但 上 共 特 点 是 眼睛 的 线条 重 ” 止 面 接触 。 HR Ра, REA ERA 
МРЕЖИ. Ф нів RAS НАВАН ЖЕ ЛА А A Рено "ИУ AAMC 





<EM> <#> <> 

不 能 用 于 写实 的 场面 ,即使 是 变形 也 要 AEM AARC. ко BRAUNER MAREA 5. 定 角 
A AH Ж ОАЕ A IAR XER HARM ИВ TB om tid 
е, PRAAK., J) TERROR 


要 认真 研究 一 下 表情 
所 以 .眼睛 具备 表现 情 的 “核心 ”部 分 . 


感 的 独特 功能 








3. 不 匹配 时 的 心理 表现 








嘴 跟 眼睛 一 但 是 ,有 了 时候 
样 是 表情 的 重点 眼睛 跟 嘴 的 表情 
部 分 ,有 眼睛 和 嘴 相 相反 ,这 里 表达 的 
辅 相 成 ,对 刻画 жів. 
АЕК A ЖЛЕ 


Я. 


















— —— E ARE TR 
1 RATE, FL HERNE AREA 
虽然 都 存在 ,用 一 种 表情 使 可 以 表现 出 来 
了 ,而 且 复 杂 的 微妙 表情 ,也 可 以 简单 地 通 
过 眼睛 和 嘴 的 不 匹配 来 表达 。 这 样 分 别 曙 
出 表面 的 表情 和 真正 内 在 的 情感 ,角色 便 
EREDT. 

即使 眼睛 的 形状 一 样 , 但 改变 
ES 207728 
Т. 


她 的 笑容 是 真 
IES! 
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jus” SO | та 其他 
што «АУ заели. 












“OFF AS SK, R" 
是 基本 元 音 


描画 各 种 感情 时 脸 部 
WE RAG KR 
的 变化 ， 对 表情 传达 
十 分 有 效 。 
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即使 同样 是 “ 痛 
* 根据 角色 不 
同 .表现 方法 完全 
不 同 


APA, аА 
角 色 的 W. в. 
в KE, BR 会 很 
有用 
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4. 以 热情 的 目光 面 回 读者 









通常 情况 下 ,漫画 中 
角色 的 目光 是 对 着 目标 或 
对 象 的 ,但 是 ,如 果 大 胆 地 
把 目光 面向 与 故事 无 关 的 
读者 ,效果 会 怎样 呢 ? 


2 N | 


把 这 场面 的 视线 面向 读 | ー 





ARTE. PR 
情 直接 地 传达 
出 来 了 






这 是 因为 间接 参与 故事 的 读 
者 ,掌握 了 故事 进程 ,感情 移入 角 
色 中 了 ,很 自然 地 接受 了 故事 。 所 
以 ,这 里 在 作 高 峰 的 台词 时 ,把 视线 
面向 读者 ,感染 力 便 很 强 , 能 传达 深 
АН. 





感觉 到 我 热情 的 
RXTE? 
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不 行 啊 .……. 
光 是 视线 怎 能 传达 

















光 靠 眼睛 传达 不 
了 我 的 心 





了 ,这样 吧 ,用 后 面 


E 


対 





我 们 出 去 一 





















好 不 容易 等 到 


怎么 ,我 经 常 到 她 
那 借 录音 带 呀 ! 




















р в ж 
A. TUS. 
可 以 让 角色 做 出 
自由 的 动作 。 但 
是 , 手 的 利用 不 应 
该 单纯 是 表现 动 
作 。 


这 些 姿势 ,我 们 可 能 不 太 多 
见 , 但 也 知道 是 表达 手段 之 一 。 
亦 即 于 除 了 直接 动作 之 外 ,还 具 
备 其 他 的 微妙 的 表达 力 。 
59 






看 看 第 2 节 所 述 的 表现 图 例 
的 安排 ,对 该 情况 的 说 明 移 
有 说 服 力 。 










手 是 表达 的 小 道具 | 








< 思考 > 
大 的 动作 和 行为 ,常常 是 没有 根据 的 而 下 意 
ню FER TEN E" IE Ah 
了 为 的 典型 例子 。 





фо 


«ЗО» «жива» «й. щує» 
ARE кани од, MEE ”解决 问题 的 喜悦 或 下 决心 时 的 心情 转 .思念 异性 ,就 想 跟 他 亲近 ,这 种 心情 通过 
欲 印象 。 变 , 通 过 手 的 拍打 动作 联系 起 来 。 手 的 动作 可 以 表现 。 
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E AST o 


вт 


чч 


ЖИЕН) НЫШ. H: 


R й 








的 他 ER РОК AW 


Es 
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El bk 
= = 
Е са 
EF 
Ta Ë 
r ` š 
RẸ ш 
що Ж OR 
e RE 
Eu Ж 
u 8 SE 
ae ВЕ 48 
IE 
- хю 
зво У 

د ند چ 证‏ 

= A Y A 

№. ЗХ Ыр Sn 

x — E 

Е 

ці 

= 

£ 

= 

ーー 

SE 

= 


用 手 用 得 好 的 话 ， 
可 能 比 脸 部 更 能 


传情 





B 





部 一 样 ， 
手 也 有 情态 


跟 








手 的 表现 力 颇 冻 ， 
往往 能 代表 角色 


ИМИ, 







通过 握 住 球 的 方 
式 .也 能 表现 角色 
的 类 型 








MEH AM, AERA. TAR 与 男性 不 同 ,女性 主要 用 和 手指 MA 基本 上 大 部 分 男性 都 会 紧 紧 地 抓 住 东 
用 手 抓 ,是 最 率直 的 动作 ， 品位 ,这 是 女性 的 特征 ，。 西 , 手 的 使 用 方法 也 很 直接 。 


63 


BRFREER ,形象 过 分 女性 
化 , 令 人 多 少 有 反感 , 略 显 丰 满 的 阿 
姨 是 其 代表 。 


"POS Es” oe 
* 7. - 
ГЫ ie з 









男人 使 用 手指 的 话 , ARTUR 
TARE RAE REI. 


使 用 手指 是 女性 化 的 象 
征 , 男 人 这 样子 的 话 ,让 
人 觉得 不 伦 不 类 ， 给 人 
很 恶心 的 感觉 。 





双手 互相 摩擦 的 举动 表现 
МКТ. ЖАУА 








手 的 表现 力 是 不 可 
小 看 的 ,明白 了 吗 ? 


i 


所 以 , 单 靠 手 的 动 
作 也 能 表现 角色 





IM \\ i EN ү ( 
di 


iti Ши ци 


Nr, 


б 川 川 | и 


hi | И HI | r 
| үе і 





进一步 按 
据 角 色 的 魅力 
的 话 , 就 必须 表 
现 其 所 谓 “ 个 
性 ”的 具体 部 
分 。 


同 是 辩 好 ,有 的 不 错 , 有 的 让 人 看 不 
起 。 不 过 ,适用 于 画面 时 ,奇异 的 可 以 给 
AAN. AEREA uit 
大 的 行为 ,很 多 人 都 有 接纳 的 观念 ,这 种 
观念 对 角色 的 形成 非常 有 用 。 参 考 这 里 
观察 一 下 ,家 大 和 朋友 的 癖好 ,对 您 塑造 
角色 会 很 有 帮助 的 。 





表达 角色 “个 性 ”的 手法 可 以 
有 奇异 的 行动 、 吗 头 的 表露 等 。 但 
是 ,这 些 限定 角色 的 类 型 ,在 短篇 作 
品 的 限制 下 ,特地 去 强调 “个 性 ”是 
很 困难 。 因 此 ,要 留意 一 下 日 然 地 表 
现 角色 漫不经心 的 举止 或 完好 。 








就 是 加 入 抓 头 


Е 角色 的 感染 力 
得 非常 强 


E A 








| Em EN 
= E +) SH +k 
+ HEEL 
m MAS | 
RR 4 
EXE 3 
JR 

BE”, 

мн A +Z E 
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g 
ye 
що 
点 
Въ 
B4 


ХАБЕР. 
在 睡 吧 ……- 


BR 
还 
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很 有 个 性 啊 
KARMA 





< 咬 指 甲 > <> 
给 大 不 修 边 幅 的 印象 ,基本 上 把 手指 放 在 嘴角 的 不 会 视 为 不 于 净 ER A ARRE 
人 人 不够 独立 ,多 是 撤 娇 的 小 以。 象 。 





で 表情 地 伸展 > «Но НИ НТ» 
自我 意识 过 剩 的 自我 陶 醇 者 ,自作 多 情 的 角色 的 FLUKE АЛЕ A. 
代 央 ,这 类 人 常常 是 没有 什么 收获 。 





西 都 闻 一 闻 > 


< 什么 东 
非常 神 


f 





HA Ж 


(RB AIRES, НЕТА АР АП 


` 
aL) 


22M, RE 


会 说 


不 


-个 


ER |: 去 ,这 种 角色 很 迟 邹 ,实际 是 


а 


色 


HERA TSE HE. 


ACA 


i 





«ЗЕНІТ» 





年 轻 而 粗 旷 的 角色 . 


表現 


キ 


AUREA 


孩子 


AP R 


”, 自 信心 过 剩 


总 的 米 说 是 “ 爱 打 扮 


的 积极 的 角色 。 





с 
© 


LAS AMA 





ЛЕ Е 自然 地 
表现 角色 魅力 





























看 了 这 个 漫画 ， 
有 什么 想法 ? 





左 图 是 初学 者 成 稿 中 经 
常 看 到 的 分 幅 例 子 ,在 画 框 里 
安排 了 定形 构图 ,画面 非常 单 
调 ,角色 也 下 部 识 地 采用 易 男 
的 统一 大 小 。 


其 画面 组 成 不 会 是 
单一 模式 





这 里 ,为 避免 画面 
简单 模式 化 ,用 了 “ 特 
E" HARD". Fl 
用 这 种 效果 表现 ,使 画 
面 模式 变化 ,作品 便 很 
有 吸引 力 。 





【了 有限 部 大 特写 】 
眼 部 具有 直接 表现 特 
征 , 利 用 大 特写 镜头 可 以 增 
强 影 响 力 。 





<HR> 
Rik PATIRA, HEE E EIER. 


* 
Ыы 
a 
Ф 
з 
в 
» 
- 


a 
a 
> 
. 
. 
я 
+ 
2 
- 


(iy HR RAL ГК. 
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A 
{к 
ж 
V 


г HE BY) 


k. 
/ 


A 


比 沖 市 的 表現 更 語 害 , 等 f 
HEF 





«ВХ» 


j Ê 
Eê Î da 


E 


HILA TIFA ERIK, AEF 
不 舒服 的 气氛 ,可 
机 感 


Y 
С 
Е 
AE 
R E 
ak 
г же 





用 大 特写 表现 有 兴趣 的 眼神 . 可 以 


= 
a в ов а г» A 
a в о» UN 


à 
Ў 


Gia FG B а о т 
ome з ваза о F и а 
a SE u SE DE 2 а а 


з а 
я я 
4 a g 


和 各 種 束 境 相 茨 的 期待 , 朋 色 
пач рала І E НКУ 


dus 


AHHAR. 


EFH T 


え 


1 
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【 嘴 部 的 特写 】 
与 眼睛 的 直接 表现 性 相对 , 嘴 部 有 微妙 的 深层 
表現 力 。 


t ese 


Ф о 


+ 
+ 
з 





<ai> 
AC |е ИВ ХУ о, 1з RDA ЄВИ ЯЕ HTK AS AI 





«бе» 
AECA HEBD PETE, BAS ARR, ЕЗУ А, HK 
A RRA AA HY. 





【 手 、 脚 的 大 特 号 』 

手 的 表現 . 在 第 5 や 
中 已 经 介绍 过 .由 于 脚 
部 缺乏 感情 表现 力 , 很 难 
取得 戏剧 性 的 效果 。 但 
是 ,偶尔 在 一 些 场合 可 以 
取得 意外 的 效果 ， 





ぐ 拉 一 把 > 
зування ИВА RA Че SPA ALE ASA ЖИВ 
ATAN FL RBA, OR 9 ХО RATAS gh 









下 一 页 将 大 特 
与 表现 效果 的 
例子 用 于 漫画 











<i> 
p ac AAA ©. E pl Fu ty TE ARE Л LARA SEER AT kO A LE W 


ня. 
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EAS m” тт pe y REE ETERS 


= 


Ка В i „Ж - } m fy 


722221 
22225553 





£: 
EA: 


HES 
ОЧ 


"ФУ 
Наи 


г 
2 


+ 
x 
2 
H 
$ 
$ 


ae 
+ 


2 
ШЕ 


2; 
oe 
E 
2 
HES 


EES 


у 


いさ CC で ッッ こさ 
いさ う ア < て 〇 





ня 


a 
595 


我 


var: 

хе: 
115% + 
OWA. 





te: ма 
Pg УУЧ 


AMA 


RAR 





CA メッ タッ 
с 


Sr 
EVANA 
7271127212 

DALI 

了 AAS g 


Í 


ем 





PR 
Е 

а 
ц 
g 
& 


PERS а І» 


на 


8. 








4 aa rent ea 
River ДА 








不 要 装着 无 豪 的 表情 来 





要 进 ша 
плен 
便 是 运用 了 变形 Е. Ж 
фу kK # й) 
Pf ,夸张 变形 
是 很 有 效 的 。 
例如 , 像 这 样 
奔跑 的 场面 


这 样 的 动作 
其 实 非 常 不 
4%, AB 
却 可 以 ,这 是 
ЯЯ# Ва 
FZ HM f 
独特 表現 手 
法 。 


可 以 把 变形 的 道 
理 比喻 为 门 的 放 





«б» 





LEE ГІ ms пі КОЛЕ 7), ARM 7). 





< 跳跃 > 


上 半身 和 下 半身 的 比例 不 协调 ,表现 视 画 的 活动 惑 , 比 实际 更 过 真 。 
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ма 


а АВ Ss 


想象 


这 样 自由 的 











HA ЧЫ КАКЕ ЕНЕ 
ННН мий este 

ТҮЗҮ 2°, 

Hye 


TAS 
ТАЛА: 
は 2 て ささ く で 4 
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好 美丽 的 名 字 
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суми 0 ма Па РА Ф 

Эз ШЕР, у, 
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教 我 几 招 二 吵架 













漫画 里 当然 没有 声音 ,但 是 声音 可 以 用 视 画 表现 。 神 闸 
中 的 声响 称 为 “效果 声 ”( 或 者 拟 声 ), 表 示 漫 画 的 发 话 声音 
的 东西 称 为 “ 话 圈 ”。 效 果 声 和 话 蔽 内 容 部 是 字 。 所 以 ,在 
绘画 为 主 的 福 画 里 ,只 要 不 影响 回 面 就 可 以 使 用 ..... .或 
说 ,有 需要 就 应 该 使 用 。 


首先 ,必须 改正 一 般 的 想法 , 效 
果 声 和 话 圈 本 质 不 是 字 MEM. 
原因 是 效果 声 和 话 圈 剖 涵 着 感情 的 
形态 。 角 色 笑 时 , 话 圈 也 笑 : HAE 
時 , 活 圏 也 悲 。 


效果 声 作为 画面 的 -部 分 ,使 画面 充满 了 力 其 ,第 色 的 感染 力也 明显 了。 





效果 志和 话 芯 是 字 和 三 相 结合 ,是 视 画 的 独特 表达 方式 。 


95 














如 果 觉 得 “虽然 有 专门 配合 表情 的 台词 ,但 还 是 没 
法 传递 最 感动 的 东西 ”,，“ 构 图 画幅 完满 ,但 是 看 起 来 感 
染 力 不 是 ”时 ,不 妨 再 对 原稿 进行 修改 。 


如 同音 啊 和 电视 有 音量 调节 一 样 , 洲 画 的 台词 和 场 
景 也 有 相应 的 首 量 问题 。 音 蝇 大 或 大声 时 ,用 大 的 效果 
声 和 话 图 ,表现 小 声 或 悄悄 话 时 ,其 大 小 就 需要 控制 一 
Ж- I 












好 喜欢 呀 ! 





话 是 这 样 说 …… 








ERA AAA. # SEAT bi J) НЕШ Дх КЮ 
度 地 发 挥 共 感染 力 。 
“= E 17 





效果 声 和 话 图 不 . 定 要 画 在 呵 枢 内 ,需要 进 - - 步 蝇 调 
台 闻 和 声音 的 声响 时 ,将 效 迷 志和 话 圈 本 出 曙 框 之 外 
ERRE, 











角色 因 感 情 不 同 表情 也 不 
同 , 间 理 ,效果 声 和 和 话 圈 也 有 情 
态 。 因 感情 和 声音 而 绘画 其 形 
状 ,将 使 其 情态 表达 更 具 阅 服 力 。 











gg SIR 
TTS 


валят. ав と NA N 





的 形状 暗示 着 人 物 
的 感情 







再 举 几 个 基本 
的 例子 
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<сванви> 
Ж {#0 AR ЕН 2% ЖЖП ТЕ RAE TE 





<жт. Пе» 
НХ fi ËJ JE 3K Ze BP AMARA, 
E" s “AP” RH Hi y II J, 








<a> 
Ей AF iF БИН) Ж 
laj, Ге ГРЕЯ 





< 说 明 型 > 
这 个 形状 很 ; Uo E BITE 1 
МІЯ E ALS BL ae HET 


81 FATA HE > 





«ПНІВ > 
TAF ,情结 高 的 这 种 形状 , 适 | 
Ні “Ж” “угы” State as і 
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AER ЗЛЕ , RA. ww» 


e ЕН - 样 ,效果 声 通过 形状 来 


4? | sll PJ Ar МНЕ E te ОГ 
4 Л] 传递 给 读者 。 


8 同样 是 放 个 屁 , 住 通过 志 音 形状 的 不 同 画 法 ,可 以 表现 出 音色 的 微 差 。 
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< 爆音 型 > 


тт 


< 小 声 型 > 
悄悄 话 的 声音 , 


和 用 明晰 的 语 





Е 2) ај spp 大 


| E 


зн 
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ГАМ 
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< 冲击 型 > 


< 尖锐 型 > 


E- EL! 


过 LLi 

















话 围 的 大 小 要 与 音量 相 适 

应 ,但 并 不 单纯 由 音量 决定 ,还 要 根 

台词 字数 预 留 所 需 空 间 。 如 果 话 

加 对 比 台 词 而 言 过 小 ,台词 读 起 来 困 

难 ,整个 画面 显得 拥挤 ， AR ат 

积 过 大 的 话 , 会 淹 弱 台词 本 身 的 影响 
М. - 


EEK PAEZ ВИП 
调整 话 圈 中 台词 文字 的 大 小 ， 
基本 用 字 ( 照 相 植 字 ) 级 数 是 , 少 
年 、 少 女 杂 志 是 14 点 AER 
ж. ЖАРЕ BIRE RR 
用 12 点 ， 
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Е . 教 给 我 画 漫画 
AKI. AR 
Ril xR BM 
的 方法 ! EX 
才能 变 幸 福 呀 ? 


到 底 想 说 什 
ZW? 


く 14 点 > 

少年 、 少 女 杂 志 主 要 使 用 的 照相 植 字 - 
的 级 数 。 日 语 里 经 常 需要 标注 汉字 的 
is RRA). BLARE 
ea, BW — EMRE. 











ОВОООО 
шаш га 
mu Пір 
ГГ ШЙ 











ぐ 12 点 > 
ARG tal ce ERK BER, A F 
杂志 或 者 成 人 女性 漫画 杂志 多 采用 这 
Вт. 


ую 0000000 
OOOWOOUO 
m misis imi 





О00010000 
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LAE x À 
mi, thai Жш Areso 
方 便 WE a, ж 





ВЕТ ти #%, ЛАВА я Й. Ai Ai дні, iF BB a Z; del AY ВЕ 
的 平衡 也 不 好 ADA r JI er 





it REAR, SERRA, E4 RMAC AE AE Є il ACTA 


А БЛВ ЕА, SRE H mj [Н] Е Ry 






好 的 话 圈 的 诀窍 是 . 
ЕЕ АУА КЕ 
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4. 独白 和 容 白 





ERE, BE ГО fi f&I BJ €; is] ZI EA 
台词 。 一 种 是 角色 在 心里 面 说 的 话 (独白 ), 还 有 一 种 


的 观点 和 角色 的 内 心 活动 。 不 过 ,台词 的 设置 ,对 情节 
具有 生 杀 子 夺 之 权 , 故 需 慎重 处 理 其 使 用 方法 。 做 呢 ? 


她 现在 正面 临 着 人 生 


最 大 的 危机 





独白 是 将 角色 的 内 心 活动 展现 在 读者 面前 , 使 作品 
的 主题 更 明确 。 这 不 但 增添 了 角色 的 魅力 ,而 且 故 事情 
节 更 具 戏 剧 性 , 即 所 谓 欲 言 又 止 时 的 情态 。 反 过 来 ,如 
果 频 繁 地 使 用 独白 的 话 , 变 成 角色 只 满足 于 自己 的 内 心 
活动 与 纠纷 中 ,影响 了 重要 情节 的 展开 , 拖 了 故事 的 后 
B. 












NA BES 


«пола 


Ет FE И ЖА BS o 





独白 的 话 ,会 成 
为 角色 行动 的 
障碍 


使 故事 变 得 索 
然 无 味 


量 让 读者 明白 角色 心里 活动 的 独白 ,如果 使 用 方法 不 当 的 
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这 样 的 话 一 点 
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像 这 个 例子 一 样 ， вата 
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经 过 了 短暂 的 平静 
他 因为 在 走廊 和 别 
Ath T —T BB 8 





因 为 暴力 事件 而 被 停 
学 的 爱 川 银 次 又 来 上 


й - 
Ze REST 
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г. aD To" es °° š Л — 
| 
> J E = = ~ . ч 


旁白 (解说 词 ), 是 客观 解说 的 台词 ,用 以 说 明 故 事 、 和 舞台 设计 和 介绍 角 
色 。 它 常 作为 故事 的 序言 ,即使 没有 画面 说 明 , 内容 也 能 存在 ,所 以 ,对 于 
有 独特 观点 的 幻想 故事 特别 有 效 。 但 是 , 践 独白 一 样 ,过 多 地 使 用 解说 词 的 
话 ,会 给 故事 带 来 负面 影响 。 像 那些 把 解说 用 于 舞台 设 定 、 角 色 介 绍 ,其 至 
用 于 表现 角色 的 思想 行动 等 方面 的 作品 , 灌 画 这 种 表现 形式 就 失去 意义 了 。 







明白 的 项 ,就 不 要 
841583. 


漫画 毕竟 是 通过 















对 话 来 推动 故事 ч... 4 
发 展 的 ! 漫画 应 该 用 和 它 相 匹 
ACH A | 


下 页 是 和 将 上 页 台词 换 过 的 例子 
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Ж... 
这 次 又 该 轮 到 


HO _ 


爱 川 银 次 的 停 学 
已 经 取消 了 11 














他 不 是 还 在 住 
Е? 


地獄 式 的 生 
活 又 要 开始 














这 个 那个 都 在 
Ze... 








重要 的 是 把 解说 
尽量 换 成 合 词 


是 啊 , 角色 的 影 
响 力也 很 大 


以 情节 吸引 读者 
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怎么 了 ?为 什么 
还 不 上 啊 ?1 












超级 效果 声 ， 
EMS! | 
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问 我 一 些 无 


老 是 
答 的 
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给 你 看 看 


你 会 划分 


画幅 吗 ? 

















1. 翻 开 对 页 取 平 稀 





当 你 把 画 好 的 作品 合 mmm 


到 出 版 社 ,或 者 通过 其 他 N 
渠道 请 漫画 杂志 的 编辑 看 | ” D 


作品 时 ,是 否 注意 到 ,编辑 
会 将 你 的 画 稿 两 个 对 页 抒 
在 一 起 来 看 ? 





> ll Ss 
€ REA TI e HR ER eR ДО Ж HR. 





зае HLH RHE EEES. A TEKE IES MAREK. 
AVERIAS. $A AAT EAS. iE FE) TEE AS 
道 读 按 怎样 的 走向 来 阅读 。 
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AA ERY AR MART) RS bi PMR RAEE. 
所 以 可 利用 去 右 对 页 画 框 的 级 差 , 整 埋 西 帼 的 自然 走向 。 注 意 ,日 本 画 习 懒 从 堪 到 顾 翻 ,他 们 
的 漫画 则 从 右 到 去 安排 。 











则 对 页 对 角 线 的 右 下 
角 B 也 同样 设计 成 大 


画 幅 。 






例如 左上 角 的 A 入 画幅 


是 大 画幅 。 






这 样 画幅 组 织 平衡 良好 , 画 
面 整体 有 紧 扩 感 。 
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На жж} 
设计 走向 ? 











花 了 心思 的 情节 发 展 ,用 
了 整齐 排列 的 画幅 ， 


这 里 ,值得 留意 的 
是 男 框 变形 











ЛЕ ЕНШЕ а тА ДЕГ] АЙ 
畅 ,下 以 让 情节 快速 发 
展 。 特 别 是 运用 在 动作 
场面 ,十 分 有 效 。 












玩具 画面 效果 





配合 第 1 章 构 图 的 
技巧 
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借 出血 除 揮 表 現 力 不足 的 地方 





出 血 可 以 有 效 地 让 视 场 放大 ,同时 是 
防止 画面 单调 、 突 出 场景 重点 “的 十 分 有 效 
HRM Jy ik. BR НІХ Іі HEP A AE 
单 地 表现 。 但 是 ， 不 要 [以 为 表现 方法 万 便 
就 可 以 适用 于 所 有 话 框 。 出 血 的 应 用 要 遵 
从 表现 和 效果 的 原则 。 













哪里 是 出 血 ， 





像 这 样 不 问 
青红皂白 都 
出 血 的 话 ， 








专门 的 出 
MIRA 
BRS 
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出 血 和 贴 版 口 








4. 用 画幅 表现 时 间 流 逝 





情节 在 推移 ,也 就 是 情节 中 有 了 时间 
存在 。 表 现时 间 的 流逝 有 各 种 各 样 的 方 
E. RHODES НУ хе броні й, ZÊ Іі 
幅 是 指 在 情节 中 的 各 事件 中 插入 的 画 
幅 ,以 调节 情节 发 展 进 程 。 





表现 时 间 流 授 和 舞台 
REDERE 





在 漫画 中 表现 时 间 经 过 有 很 多 种 方法 。 试 举 儿 个 基本 的 例 丁 。 








10 Ва 
想 让 你 女儿 PAET 
aR, 








[1] <a> 
加 大 画 框 间隙 , 画 -条 线 表示 到 下 一 场景 的 时 间 。 
[2] < 从 画幅 > 
BRA 
[3] < 台词 > 
用 角色 的 台词 表现 时 间 流 逝 ,不 如 用 绘 闻 形式 孝 现 说 服 力 吏 吕 。 
(др <BR H> 
FRE SR EE RAL ANNE ВИНА, 
HT EF m “Sata” Зин “RRS. 
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5. 利用 井 |] 児 画 心理 








安排 画幅 时 ,会 用 到 人 类 
习惯 的 内 在 本 能 。 这 里 指 的 是 
使 用 开门 窗 的 行为 心理 来 处 理 
漫画 翻阅 ,借以 吸引 读者 的 兴 
Р" а ADE 

` М 心理 是 什么 ? 












这 样 吧 ， 我 来 
问 你 打开 门窗 首先 
看 哪里 ? 











视线 总 是 朝 同 目 标的 ,因此 ,开门 窗 的 时 
E ,视线 通 常 都 是 朝向 门窗 里 面 。 将 这 一 行动 心 
理 转 到 翻阅 视 加 的 心理 ,结果 怎样 ? 
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RME] 





Aa У A RE SC KE FE E E 189 
Їй AA RY E BE TUE HN EN. H LIL 
在 的 图 1 画幅 ,是 读者 对 作品 内 容留 下 印象 的 地 
方 。 所 以 ,如 果 这 一 画幅 设计 了 精彩 的 场面 ,就 能 
够 使 读者 对 整个 作品 抱 有 兴趣 。 接 下 来 的 图 2 画 
幅 , 是 把 读者 兴趣 引 癌 深 处 的 地 方 ,在 这 里 安排 一 
些 期 待 进展 的 画幅 ,读者 便 会 人 迷 地 翻 岗 下 去 。 


用 精彩 的 故事 情节 吸引 Й e NN | 但 通过 画幅 的 处 
读者 当然 重要 М9 ` в 利用 读者 的 心 
理 .对 漫画 来 说 


也 是 很 重要 的 








6. 用 梗概 图 设计 场景 





RA AU 


但 怎样 制造 精彩 
МЕН! 


я... RB 
妙 地 分 好 梗概 图 
就 行 ! 





梗概 图 (情节 板 ) 的 画 法 因 人 而 异 。 有 人 在 
笔记 本 上 分 画幅 ,有 人 在 复印 纸 或 广告 的 背面 
画 , 有 人 画 得 非常 粗糙 ,有 人 像 画 后 画 一 样 画 得 
很 整齐 ,不 -而 是 。 俱 是 ,基本 上 所 有 的 人 都 是 
在 制作 楼 概 图 时 完成 画幅 的 组 织 的 。 经 常 出 现 
开始 画幅 划分 很 怖 利 ,但 介 后 半 部 就 出 现 页 面 不 
够 的 情况 。 结 未 高 油 时 场景 变 小 ,难以 创作 出 理 
想 的 作品 。 
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1 .首先 ,梗概 图 用 纸 (笔记 本 纸 )- - 张 ( 页 ), 特 
画幅 均 分 成 6 至 8 个 ,然后 画 出 梗概 图 。 





2 ,梗概 图 画 完 以 后 , 线 上 画幅 编号 。 然 后 ,用 总 画 
枉 数 除 以 预计 页 数 。 
例如 :( 总 框图 数 ) 二 (预计 页 数 ) 
145505 + ОЗІД-ННАЩІЮ 
гбінійа 
(TER MUELA) 





也 就 是 用 总 画幅 


数 除 以 预计 页 数 
ы 组 织 画 幅 时 要 记 住 这 


條 数 字 










зиме, PS EH SA 


eM JACM IS. 


能 够 有 精彩 
的 场景 布局 


这 样 做 ,画幅 组 织 失败 
的 情况 便 很 少 ， 





4, 以 检查 后 标记 的 画幅 为 主 米 组 织 。 用 了 大 画幅 时 ,安排 
不 下 的 到 幅 转 到 下 一 页 。 例 如 17、18 的 画幅 转 到 下 -页 
有 时 ,下 一 页 就 村 容纳 8 个 上 帅 幅 f. 














“把 漫画 画 得 更 有 
ж... "7, “起 把 
故事 表现 得 更 有 戏剧 
性 ... . ..” 谁 都 是 带 着 这 
样 的 苦心 来 画 漫 画 的 吧 。 
那么 ,究竟 什么 才 是 有 意 
思 的 漫画 昵 ? 





1 站 在 角色 的 立场 来 表现 





漫画 的 基本 表现 





要 达到 这 一 点 ,缩小 读者 和 故事 问 的 距离 很 重要 。 也 就 是 说 ,对 于 处 在 客观 立场 而 不 参与 故事 情 攻 
的 读者 ,让 他 们 的 客观 带 上 某 种 程度 的 主观 性 . 
温 曾 说 到 底 是 以 主人 公 为 中 心 牵 系 情节 发 展 的 。 例 如 在 主人 公 面 前 摆 上 障 楷 ,让 他 采取 行动 , 接 基 


解决 问题 。 


在 这 过 程 中 ,主人 公 具 有 的 各 种 情感 ,要 应 付 纷 至 书 来 的 情况 ,经 历 生气 、 莫 家、 不 实 以 及 吝 
Ши... ,凭借 主人 公 ( 或 者 其 他 角色 ) 的 感情 与 主题 而 产生 共鸣 ,使 读者 进入 情节 中 来 。 
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为 了 说 明 上 述 定 义 , 下 面 看 一 下 “ 踩 到 香菇 皮 ” 为 主题 的 例 作 。 图 解 在 客观 状态 下 主观 视点 的 形成 
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E i, AS 形成 角色 的 视点 ， 
| | 污 考 对 故事 情节 
的 感受 更 加 真实 














有意 思 的 漫画 
ТУЯ ЧЕ” 
mE 


是 


很 重要 的 





接 下 来 ,看 看 有 关 
恋爱 的 | 





2. 初 遇 的 震 握力 


谁 都 经 历 过 恋爱 ,恋爱 的 精彩 之 处 不 仅 在 于 直接 或 
隐蔽 地 表现 多 样 化 感情 ,而 及 能 使 人 产生 同样 的 感受 。 
ARE HS “AE” SERT, ФИХ HAS 
情 真实 地 传达 出 来 。 

正 因 为 这 是 谁 都 明白 的 事 , 所 以 必须 把 自己 感受 到 
的 表现 出 来 。 





1 SEMEN RA EAN). 








在 恋爱 感情 上 ,把 角 






恋爱 表现 其 中 
色 的 心情 直接 地表 的 “ 初 遇 ” 场 








达 出 来 ,容易 得 到 该 面 非常 重要 
者 的 共鳴 









是 啊 ! 初 次 相 会 
AA 


S 这 是 论题 以 外 的 例子 ,虽然 现实 也 并 非 没 有 人 这 样 表 白 (B Ха BÎ RA Ж.Н 
节 便 很 难 开 展 了 。 





GAME EAA AER, ЖАН RM k “失恋 " 。 PETZ ibe, AREA 
力 在 于 达到 高 潮 之 前 的 过 程 ,即使 是 大 团圆 结局 ,关键 的 过 程 没有 意思 的 话 ,故事 整体 BY in А бле 
不 会 得 到 好 评 的 。 

为 了 使 过 程 有 意思 ,故事 情节 发 展 需要 有 了 跌宕 起 伏 ,重点 是 在 主人 公 面 前 建立 各 种 障碍 ,诸如 电 于 
某 种 原因 和 状况 无 法 接近 心上人 以 及 情敌 作 梗 等 ,使 读者 关心 故事 情节 的 发 展 。 然 后 通过 画面 中 描写 的 
主人 公 的 想法 ,使 读者 产生 直接 而 现实 的 共鸣 。 

如 果 将 让 观 视 点 和 客观 视点 巧妙 组 合 的 话 , 即 使 没有 台词 也 能 产生 台词 所 不 具备 的 影响 力 ,场景 也 


可 以 变 得 很 戏剧 化 。 





你 觉得 哪 一 个 
а O 


哪 一 个 更 真实 ? 





TEE. жнив ван. "ООЛ BIO ACURA: JS М 现实 的 情节 能 够 制造 全 台 训 
AAR Л), 
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Г 


Teini, EAA BR “A” , He аА. Al 
为 这 一 场面 是 漫画 给 人 的 第 一 印象 。 





要 点 1: 初 遇 场面 中 两 个 人 相遇 的 揣 机 、 影 响 几 的 大 小 将 决定 今后 两 个 人 之 间 的 距离 感 。 


要 点 2 大 特写 的 效果 (从 巾 第 2 间 第 7 市), 把 角色 的 心 族 扬 高 放大 地 表 遇 出 来 ,让 读者 对 情节 的 展开 产生 期 待 。 
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TA AHHAR, ULA. AEREA RT MEN Ge не G, 
жда IRM MERA “Ae ABR” ЗП», MNR aE aE 
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Emo: BALE ARATABD KR - 步 发 
展 ,“ 和 再 会 ”是 非常 有 效 的 。 由 于 有 了 
图 1 芝 点 ,网 个 人 的 关系 进展 顺利 ,故事 
їн U RIF 


台词 来 说 明 情 市 


而 是 和 给 回 组 合 
在 一 起 来 表达 的 
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Б Sy Т Ж ЖЕРИ ff 
& f FE ik Dik E 
要 ,这 一 点 我 明 口 。 
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这 里 你 看 到 
的 只 不 过 是 
表现 的 一 个 
例子 















怎么 样 ?所 以 说 漫画 
不 只 需要 技术 ,还 要 
有 表现 力 













在 表现 上 多 多 创意 
你 的 漫画 将 变 得 更 
有 意思 











尽情 表现 吧 .你 
的 漫画 将 会 很 有 
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